
 

「BitSummit Game Jam」＆ 
「学生とゲーム企業とのマッチングイベント」を同時開催！ 

 

京都府のコンテンツ産業振興の一環として、将来有望な若手ゲームクリエイターを発掘す
るため、学生チームによるゲーム制作イベント「BitSummit Game Jam」と「学生と府内ゲー
ム企業とのマッチングイベント」を同時開催します。 
是非、当日の取材をお願いいたします。 
 

 
１.開催日時：８月６日(金)～８月８日(日)10:00～18:30 
 

２.会  場：（リアル会場）HOTEL ANTEROOM KYOTO（京都市南区東九条明田町 7番） 
（オンライン会場）コミュニケーションツール「Discord」 

３.内  容： 
「BitSummit Game Jam」 
全国から参加学生が集まり、８～10 名でチームを組んでゲームを制作します。制作作品

は９月２日(木)・３日(金)に開催する「BitSummit THE 8th BIT」にも展示する予定です。 

・参加学生：約 110名、17 校（順不同） 

総合学園ヒューマンアカデミー秋葉原校、HAL東京、名古屋デザイン＆テクノロジー専門学校、 

名古屋情報メディア専門学校、名古屋工学院専門学校、京都芸術大学、京都コンピュータ学院、京都精華大学、 

立命館大学、大阪電気通信大学、HAL大阪、穴吹コンピュータカレッジ、香川高等専門学校、香川大学、 

九州大学、福岡工業大学、ECCコンピュータ専門学校 

      

「学生と府内ゲーム企業とのマッチングイベント」 
将来のクリエイター人材として有望な Game Jam参加学生と府内ゲーム企業との繋がりを

つくるため、企業説明会や、学生が企業に対して、業界や採用に関する質問ができる交流会
を実施します。 
・参加企業：京都府内ゲーム企業９社（順不同）※予定 

㈱イルカ、㈱界グラフィックス、㈲キュー・ゲームス、㈱クラウドクリエイティブスタジオ、 

グランディング㈱、㈱ゲームスタジオ、㈱Skeleton Crew Studio、㈱テクロス、㈱ビットグルーヴ 
⇒京都府のまん延防止等重点措置適用を受け、マッチングイベントは全面オンラインに変更しました。 

 
４.スケジュール：  

   ８月６日(金) 

    13:00～15:00 マッチングイベント（府内ゲーム企業による企業説明会）オンラインのみ 

    15:00～18:30 Game Jam（学生チームによるゲーム制作および進捗発表等）リアル/オンライン 

   ８月７日(土) 

    10:00～13:00 Game Jam（学生チームによるゲーム制作）リアル/オンライン 

    13:00～15:00 マッチングイベント（府内ゲーム企業による企業説明会）オンラインのみ 

    15:00～18:30 Game Jam（学生チームによるゲーム制作および進捗発表等）リアル/オンライン 

   ８月８日(日) 

    10:00～17:00 Game Jam（学生チームによるゲーム制作）リアル/オンライン 

    17:00～18:30 Game Jam（学生チームによる作品発表等）リアル/オンライン 

 

令和３年７月 30日 

B i t S u m m i t 実 行 委 員 会 

京都クロスメディア推進戦略拠点 

  京都府商工労働観光部ものづくり振興課 

 

 

府政記者室、経済記者クラブ同時配付 

裏面あり 



５.主  催：BitSummit 実行委員会（（一社）日本インディペンデント・ゲーム協会※、京都府）  
        ※㈲キュー・ゲームス、㈱ピグミースタジオ、㈱Skeleton Crew Studio、BlackSheep Consulting 
 
６.共  催：京都クロスメディア推進戦略拠点（KCROP）、公益財団法人京都産業 21、 

京都の未来を拓く次世代産業人材活躍プロジェクト推進協議会 

 

■参考１「BitSummit」：国内最大級のインディーゲームイベント 

小規模・低予算で開発されるインディーゲーム市場を創出し、ゲームクリエイターの育成

を図るための展示・交流イベントとして、過去８回開催（昨年度はオンライン開催）。 

今年度、「BitSummit THE 8th BIT」は９月２日(木)・３日(金)、入場者を制限し BtoBに

特化した展示・交流会（京都市勧業館「みやこめっせ」）に加え、一般参加・視聴可能のオ

ンライン交流・配信等を開催予定 

・公式 Webサイト（https://bitsummit.org/ja/） 

・令和元年度実績 参加：137 チーム（うち海外 54）、来場：17,000名、配信：75万視聴 

・令和２年度実績 参加：80 チーム（うち海外 43）、バーチャルブース来場：3000名 

 

■参考２「HOTEL ANTEROOM KYOTO (ホテル アンテルーム 京都)」 

「BitSummit THE 8th BIT」のオフィシャルホテルとして会場協力。 

現在、ホテル内で現代美術とインディーゲームをテーマにした展覧会 「art bit - 

Contemporary Art & Indie Game Culture -」※を開催中（７月９日(金)～９月４日(土)） 

※展覧会 Webサイト（https://www.uds-hotels.com/anteroom/kyoto/news/10348/） 

※京都府・（公財）京都産業２１の「観光・伝統・食関連」産業連携事業緊急支援補助金事

業を活用 

本リリースに関するお問い合わせ先 

BitSummit実行委員会事務局（京都府商工労働観光部ものづくり振興課） 

TEL：075-222-4846 FAX：075-222-4842 

https://bitsummit.org/ja/
https://www.uds-hotels.com/anteroom/kyoto/news/10348/

